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Вступ
Підлі Мережахи – Белькотяка, Крадун, Брехуняка 
і Смітникун та їхній володар Чисте Зло – роблять усе, 
аби зіпсувати життя інтернет-користувачам. 

На щастя, науковці створили Систему Штучного 
Інтелекту, яка разом із роботом Нетробе і командою 
Мережуків – Айпі, Неткою, Спотиком і Компом – 
бореться зі злом в інтернеті. 

Після останньої сутички Система Штучного Інтелек-
ту хитрощами ув’язнила Мережахів у кошику на робо-
чому столі одного з комп’ютерів у Державній академії 
робототехніки. 
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#Неділя
Якщо о десятій ранку в кімнаті Компа голосно лунає 
жваве реґі – це точно неділя. Адже протягом тижня 
хлопець ходить до школи, а по суботах із самого ранку 
займається на курсі з програмування. 

Комп уже давно встав – навіть попри те, що сьогод-
ні той єдиний день, коли він міг би поспати подовше. 
Сон – це важливо, але шкода марнувати час і валятися 
в ліжку, коли у нього стільки планів: закінчити роботу 
на конкурс «Запрограмуй добро», зустрітися з друзяка-
ми на баскетбол, пообідати з сім’єю, пограти на гітарі, 
перевірити, що там в інтернеті – чи нікому не потрібна 
допомога. 

Якщо хтось іще не знає, Комп та його друзі з 6-С 
класу – Спотик, Айпі та Нетка – належать до команди 
Мережуків, і разом з Системою Штучного Інтелекту 
борються зі злом в інтернеті. Щоправда, їм уже вда-
лося ув’язнити підлих Мережахів у кошику на робо-
чому столі одного з комп’ютерів у Державній академії 
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робототехніки, але послідовники мережахів досі шко-
дять не покладаючи рук. 

– Ну от, знову те ж саме, – бурмоче собі під ніс хлоп-
чик, читаючи повідомлення на екрані. Це пише Денис.

«Привіт, Компе. Цей чувак із “Ліги Легенд” не дає 
мені спокою. Я не реагую на його підколювання, але він 
постійно лається в чаті, і це вже неможливо витримати. 
Ось, подивися сам». 

Комп з огидою дивиться на прикріплений до пові-
домлення скріншот із гри – на ньому повно образ.

Отож-бо й воно, думає хлопчик – Мережахи ніби 
й знешкоджені, але таких-от Белькотяк та Смітникунів 
ще ціла купа. 

Комп відписує: «Зараз ми з цим розберемося» і, ке-
руючись правилом, що такі справи треба вирішува-
ти відразу, викликає решту Мережуків через свій 
смарт-годинник. 

– Алло, алло. Є робота. 
– Хелоу. Привітики. Салют. Що сталося? – відпові-

дають друзі.
– Треба провчити одного гейтера з LoL.
– Це той самий, що причепився до Дениса? – запитує 

Нетка.
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– Так, той самий. Причепився і не хоче відчепити-
ся. Тож, може, ми його ненадовго відчепимо від інтер-
нету, щоби він відпочив від гри і подумав над своєю 
поведінкою.

Кажучи це, Комп направляє камеру в годиннику 
на екран та надсилає Айпі фото чату з гри. Та задіює 
свою суперсилу, встановлює IP-номер безкультурно-
го гравця та пересилає його Спотикові, а він вимикає 
гейтерові інтернет. 

– Браво! Бачу, ви не спочиваєте навіть у неділю, – 
із мережукових годинників раптом лунає теплий голос 
Системи Штучного Інтелекту, або ж СШІ. Мережуки, 
як зазвичай, починають усміхатися у відповідь.

– Нагадую, що завтра ми зустрічаємося у Мегацентрі 
Захисту на нашій щотижневій нараді.

– Звісно, звісно, – відповідає Спотик.
– Про такі зустрічі не забувають, – додає Айпі.

#Понеділок
Перший урок у понеділок – це виховна година. Пані 
Баранська вітається з учнями й питає, чи всі добре 
відпочили, і чи не забагато користувалися інтернетом. 
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У її голосі помітна якась невпевненість, або навіть 
почуття провини. Усе через те, що вона сама могла 
докласти рук до сидіння за комп’ютерами на вихідних, 
заохочуючи дітей взяти участь у конкурсі «Запрогра-
муй добро». 

У цьому конкурсі треба придумати і втілити в життя 
онлайн-проєкт для допомоги людям. Учні поділилися 
на пари і отримали місяць на створення чогось ціка-
вого. А тепер на завершення роботи лишилося лише 
кілька днів. 

Томек і Пьотрек працюють над Шкільним Онлайн- 
Бюро Загублених Речей, або ж ШОБЗР. Ця ідея сподо-
балася класній керівничці, бо учні щодня шукають свої 
речі, які залишили у класі, гардеробі чи спортивній залі. 
Учителька мала тільки одну заувагу – на абревіатурі 
ШОБЗР можна зламати язик. 

Лена і Бруно вирішили створити групу для прихиль-
ників Майнкрафта з їхнього класу, яка би мала чат і ка-
лендар – завдяки цьому було би простіше домовлятися 
грати онлайн по кілька людей. Пані Баранська сумні-
валася, чи це справді аж настільки важлива справа, 
що несе добро. Але її переконало те, з яким запалом 
автори проєкту розповідали про свою улюблену гру. 
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Натомість учителька розкритикувала ідею Бартека 
і Пьотрека – групу, в якій учні мали би обмінюватися 
виконаними домашніми завданнями. 

Мережуки теж працюють над своїми ідеями. Комп 
та Айпі займаються додатком, що фільтрує в мережі 
лайливі слова та образливі коментарі. Друзі назвали 
його ГейтСтопер. Натомість Спотик і Нетка готують ін-
тернет-кампанію для збору коштів на притулок для со-
бак. У них було кілька більш ефектних ідей, але зрештою 
друзі вирішили, що ця – справді важлива та потрібна. 

Як пані Баранська і побоювалася – учні, що беруть 
участь у конкурсі, на вихідних не байдикували. 

– Наш проєкт, насправді, вже працює. У нашій групі 
вдалося домовитися і трохи пограти, – хвалиться Лена. 

– Нічого собі «трохи», – відповідає Оля, згадуючи 
три години, які вона в неділю провела з друзями у світі 
Майнкрафту. 

– Ну то й що? Ми ж не можемо здати проєкт, якщо 
толком його не протестували? – всміхаючись, відказує 
на це Бруно. 

Судячи з розповідей інших учнів, решта проєктів 
також уже майже готова. От тільки Айпі з Компом 
не впевнені, як підключити свій застосунок до тіктока 
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й інстаграма. Вони планують розпитати про це СШІ 
на зустрічі, якої вже не можуть дочекатися.

#Мегацентр Захисту
Коли лунає дзвінок з останнього уроку, Айпі, Нетка, 
Комп і Спотик бігом рушають зі школи і вже за трид-
цять дві хвилини стоять перед Державною академією 
робототехніки, де на них чекають Система Штучного 
Інтелекту та робот Нетробе.

– Ей, погляньте. Це часом не пан Котек? – каже Спо-
тик, вказуючи на паркінг. 

Решта команди також упізнає в чоловікові на пар-
кінгу свого вчителя з інформатики. 

– Так, це він.
– Що він тут робить?
– Може, ходить на якісь курси?
Друзі дивляться, як пан Котек кладе до багажни-

ка картонні коробки різного розміру. Раптом з їхніх 
смарт-годинників лунає голос Нетробе: «По-спі-шай-те».

– Ми вже біля входу, зараз будемо, – відповідає йому 
Нетка.

– Мо-ро-зи-во за-раз роз-та-не. 
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Відколи в Академії встановили сучасні автомати 
з різними смаколиками, Нетробе завжди має для Ме-
режуків якийсь привітальний гостинець. Як він їх от-
римує, не зовсім зрозуміло. Нещодавно його про це 
запитали, але Нетробе таємничо відповів, що робот 
із роботом завжди знайдуть спільну мову.

– Він сказав «морозиво»? За мною! – кричить Спотик, 
і всі четверо біжать до будівлі. 

Біля входу діти сповільнюються, бо їм заступає 
дорогу машина служби доставки. Двоє співробітни-
ків виймають з неї посилки і викладають їх на віз-
ки, а працівники Академії після цього розвозять 
пакунки у різні боки. Усім цим хаосом керує спов-
нений ентузіазму директор закладу – професор Ян 
Грушковський. 

Мережукам врешті-решт вдається протиснутися 
до входу. Їм залишається лише пройти через турнікет, 
який вони відчиняють, прикладаючи до зчитувача 
свої смарт-годинники. За мить друзі вже стоять перед 
входом до Мегацентру Захисту. Двері відчиняються. 
На екранах з’являється горизонтальна вісімка, яка 
пульсує в ритмі голосу Системи Штучного Інтелекту. 

– Нарешті ви тут. Ми з Нетробе не могли дочекатися.
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– Ві-та-ння, – додає робот. Він якраз суне по сервер-
ній кімнаті з обіцяним морозивом. 

– Ми прийшли заздалегідь, але біля входу була якась 
метушня, – пояснює Нетка.

– Ну, так, ве-ли-ка за-мі-на комп’ю-те-рів, – каже Нет-
робе. СШІ додає, що рада новим комп’ютерам на заміну 
старих, бо тепер вона зможе легше та швидше подоро-
жувати інтернет-мережею Академії.

Відкриваючи морозиво, Мережуки розповідають 
щотижневі новини про свою діяльність заради без-
пеки в онлайні. Комп пояснює, як заблокував доступ 
до інтернету гравцеві LoL, який діставав Дениса. Решта 
команди розповідає про інші загрози. Підсумовуючи, 
Спотик жартівливо каже:

– Ну, в принципі, все спокійно. Відразу помітно, 
що Мережахи ув’язнені у кошику. 

Сказавши це, хлопчик завмирає. До решти Мере-
жуків також доходить, що може трапитися. Знак СШІ 
на екранах починає швидко миготіти, а за мить зникає. 

Діти схвильовано дивляться одне на одного, поки 
СШІ через кабелі поспішає від одного комп’юте-
ра Академії до іншого. Невдовзі вона повертається 
і повідомляє:
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– Його немає. Нема того комп’ютера, в якому я ув’яз-
нила Мережахів. 

– Що тепер може трапитися? – питає налякана Нетка.
– Якщо хтось очистить кошик, Мережахи потраплять 

назад в інтернет, – відповідає СШІ. 
– А хіба речі зі кошика не зникають, коли я його 

чищу? – питає Айпі.
– На жаль, в мережі нічого не зникає назовсім, – роз-

віює її надії СШІ.
– А де був той комп’ютер? Може, його тільки від’єдна-

ли від мережі? – вигукує Комп. Він уже готовий діяти.
– На складі винаходів, – відповідає СШІ.

#Погоня за комп’ютером
– Це не-да-ле-ко, бі-гом за мно-ю, – командує своїм 

металевим голосом Нетробе і розвертається крутим 
віражем на маленьких колесах. Мережуки біжать 
за ним. Довгим коридором, потім праворуч, ліворуч. 
Зупиняються перед дверима з написом «Склад вина-
ходів. Стороннім вхід заборонено». Друзі нерішуче 
зазирають досередини і бачать у напівмороці полиці 
зі скринями. 
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– Здоров був, Нетробе – з глибини приміщення лунає 
голос комірника. – Привіт, дітлахи, – додає він, помі-
тивши Мережуків. – Що вас сюди привело?

Усі шоковано витріщаються на нову комп’ютерну 
систему на його столі.

– Що ви так дивитеся, ніби привида побачили? 
Це всього лише комп’ютер. Новий, звісно, але все 
ж звичайний.

– А старий? Де старий???
– Поїхав у світ широкий… тобто до школи.
– До якої школи?
– Ну, я не пам’ятаю, який у неї номер. Сюди недавно 

приходив інформатик з тієї школи. Забрав обладнання, 
та й по всьому.

– Інформатик? – Мережуки починають складати 
шматочки пазла.

– Котек? Пан Котек?
– Ну, так. У мене погана пам’ять на прізвища, але це 

я запам’ятав, – відповідає комірник.
– Вам тре-ба швид-ко біг-ти до шко-ли, – відгукується 

Неробе.
– Може, на таксі? – пропонує Нетка.
– Зараз затори, – відповідає Комп.
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– Пішки можемо не встигнути.
Комірник прислухається до розмови і навіть не пи-

тає, у чім річ. Розуміє, що справа термінова. Не надто 
впевнено, але зі щирим бажанням допомогти він вказує 
на полиці.

– Перевірте там. Скриня номер 106.
Мережуки кидаються туди, куди він показав. Усі 

четверо відкривають віко доволі великої скрині і за-
зирають досередини. 

– Але тут тільки якісь мотузки, – кажуть діти, дивля-
чись на купу яскраво-помаранчевих шнурівок. 

– Ну, так. Це довга історія. Ми мали виготовити 
тисячі швидкісних черевиків для кур’єрів та поста-
чальників продуктів. Один крок – і летиш уперед 
на десять метрів. Але цей проєкт призупинили, і після 
нього залишилися ці шнурівки. Якщо ви там добре 
покопаєтеся, то знайдете якраз чотири пари тестових 
черевиків. Вони, звісно, не досконалі, але до школи 
доберетеся швидко. 

Мережуки нервово копирсаються в скрині і невдовзі 
витягають з неї чотири пари кросівок із незвично тов-
стими підошвами. Не замислюючись, діти взувають 
їх, міцно зашнуровують і невпевнено стають на ноги. 
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Спотик робить крок першим і опиняється біля две-
рей складу. Ще кілька кроків, і він проноситься довги-
ми коридорами Академії і дістається до виходу, тільки 
трохи вдаряючись по дорозі об стіни. Решті команди 
так не щастить. Айпі помилково робить крок назад 
і, пролетівши кілька метрів, падає на складські полиці. 
Комп і Нетка також зіштовхуються вже після першого 
кроку. По дорозі до виходу з Академії це трапляється 
ще кілька разів. Урешті-решт всі опиняються надворі 
і вирішують рухатися через парк. Зі своїми довжелез-
ними і неконтрольованими кроками вони виглядають 
як команда циркачів. Люди навколо дивуються і смі-
ються, але діти нарешті опиняються біля школи. 

– Над цими черевиками справді треба ще багато пра-
цювати, – каже Спотик, з полегшенням роззуваючись. 
Решта робить так само. 

До школи діти заходять в самих шкарпетках. Не 
реагуючи на протести завгоспки, біжать сходами 
і далі по коридору. Зрештою вони шумно ввалюються 
до класу інформатики. Бачать пана Котека, а перед ним 
на столі – комп’ютер, клавіатуру і монітор. 

– Це комп’ютер з Державної академії робототехніки?
– Все вірно, – відповідає здивований учитель.
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– А ви почистили кошик?
– За кого ви мене маєте? Звісно, почистив, видалив 

усе, а зараз встановлюю нову систему.
Мережуків полишає надія.

– Не вдалося, – каже Айпі у свій смарт-годинник.
– Мережахи знову на волі – уточнює Спотик.
– Що вони вигадають цього разу? – думає вголос Айпі.
– Вони вже точно щось задумали, – каже зі злістю 

в голосі Комп. 

#Знову в інтернеті
– Я знав, що ми раніше чи пізніше вирвемося на сво-

боду, – радісно каже Чисте Зло своїм підданим, коли 
вони вивалюються з кошика. Він струшує з себе сміття 
і потягується після довгих тижнів сидіння у незручній 
позі. Коли Мережахи роблять те ж саме, Чисте Зло не-
задоволено їх підганяє:

– Що це за штучки-дрючки? До праці, бовдури!
– Але до якої? Що ми маємо робити, шефе? – несмі-

ливо питає Белькотяка.
– По-перше, припиніть називати мене шефом. 

Я господар. Володар усіх темних проваль інтернету. 
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Я – Чисте Зло! У крайньому випадку можете називати 
мене ЧЗ, якщо вже цю трикляту Систему Штучного 
Інтелекту кличуть СШІ.

– А по-друге? – питає Белькотяка. 
– А по-друге, не питайте мене, що маєте робити! Ро-

біть те, що повинні! Робіть зло! Робіть зло!!! – кричить 
Чисте Зло.

Налякані Мережахи швидко беруться до робо-
ти. Смітникун користується тим, що вони досі пе-
ребувають у шкільній мережі. Він заходить в елек-
тронний щоденник і строчить вульгарні коментарі 
під повідомленням про батьківські збори. За порадою 
Брехуняки він підписується іменами кількох учнів 
та учениць.

Радіючи першому за довгий час злому вчинку, Ме-
режахи виходять зі шкільної мережі в інтернет-кабелі. 
Навколо них одразу у різні боки починають кружляти 
потоки нулів та одиниць. Тепер за справу береться 
Крадун: підносить догори свої довгі руки, складає 
докупи долоні і стрибає у потік нулів та одиниць, 
ніби у воду з трампліна. Він потрапляє прямісінько 
на банківський сервер. Повернувшись, із захватом 
та іронією починає розповідати: 
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– Небагато тут змінилося. Люди й далі використову-
ють як паролі клички своїх собак і котів, дати власного 
народження або складні комбінації цифр, на кшталт 
1111, 1122 або 123456.

– Ха-ха! Скільки акаунтів ти зламав? – питає ЧЗ.
– Сто тридцять три, – відповідає Крадун.
– Непогано як на дві хвилини. 
Наступним за справу береться Белькотяка – він за-

стрибує у найближчу соцмережу. Повертається явно 
собою задоволений і заявляє:

– Ох і наробив я хаосу, наробив. Понаписував, 
що Земля пласка – то там, то сям. Що шапочки з фольги 
оберігають від випромінювання. Що після вакцинації 
від грипу випадає волосся. А світом правлять величезні 
ящури. 

І Чисте Зло, і решта Мережахів слухають його 
без захвату. 

– Мабуть, ти все-таки перебільшив. Ніхто не повірить 
у таку дурню, – повчає його ЧЗ. 

Решта інтернет-шкідників не приховує радості з по-
разки товариша. 

– А от і помиляєтеся, – відказує Белькотяка, вті-
шено потираючи долоні. За мить він змахує руками 





27

та перемішує нулі та одиниці, що пролітають повз, 
і з тисячі цифр складається згаданий пост про ящу-
рів. – Ось, будь ласка. Понад двісті лайків, тридцять 
п’ять сердечок, сорок шість поширень, – перераховує 
Мережах із задоволенням.

Пости, що з’являються наступними, підтверджують, 
що взяті зі стелі повідомлення Белькотяки спричинили 
в мережі фурор. 

– Так, так. Я тебе недооцінив. Або, може, навпаки – 
переоцінив людей. У будь-якому разі, мої вітання, – по-
блажливо каже Чисте Зло. – Ну добре. Час рушати.

– А я? Я теж хочу зробити щось погане, – просить 
Брехуняка.

– Добре, у тебе є дві хвилини. 
Брехуняка робить невинне обличчя і береться 

до справи. Невдовзі повертається, тримаючи в гачкува-
тих пальцях товсту папку з особистими фотографіями 
дітей. Мережах тріумфально підкидає їх догори. Кожне 
фото летить в інший бік, розпочинаючи незкінченну 
подорож інтернетом.

– Я сказав, що мені дванадцять років, і я з радістю 
з ними познайомлюся. Попросив надіслати світлини. 
Цього було достатньо, – Брехуняка хвалиться своєю 
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хитрістю. – Але знаєте, що найкраще? Деякі з цих фото 
я взяв по дорозі зі сторінок їхніх батьків!

ЧЗ з повагою киває головою, спостерігаючи за фото-
графіями дітей, які зникають у хмарі нулів та одиниць, 
а за мить і сам пірнає в безодню інтернету. А за ним – 
його вірні піддані.

#Вівторок
У вівторок зранку Мережуки переписуються перед тим, 
як іти до школи.

– І що?
– Поки нічого.
– Усе тихо. 
– Може, Мережахи все-таки залишилися у тому 

кошику?
– Без шансів.
– Це радше затишшя перед бурею.
У школі їхні побоювання швидко справджуються. 

Уже на першому уроці класна керівничка повідомляє 
про дуже неприємну ситуацію на сайті школи. 

– Під дописом про батьківські збори кілька уч-
нів з нашої школи понаписували купу вульгарних 
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коментарів. До того ж, вони ображають вчителів. Зо-
крема й мене.

Пані Баранська додає: визначити, хто саме стоїть 
за цією аферою, виявилося просто, і, на жаль, серед 
них є діти і з 6-С. Через це до класу завітає шкільний 
інформатик. Тієї ж миті пан Котек рвучко відчиняє 
двері і заходить до авдиторії, ніби тільки й чекав на ого-
лошення свого візиту.

– Негарно, дуже негарно. Бруно і Пьотрек, марш 
за мною до директора. 

– Але у чому справа? Ми нічого не робили, – опира-
ються хлопці.

Тим часом усі четверо Мережуків отримують по-
відомлення від СШІ про те, що за цими вульгарними 
записами в щоденнику стоять Мережахи.

– Будь ласка, пані Баранська!
– Будь ласка, пане Котеку!
– Вони невинні.
– Це діло рук Мережахів, – вигукують друзі майже 

в один голос.
– Тихо! Які ще Мережахи? Ви ж казали, що вони ув’яз-

нені. Що вони залишать нас у спокої. Хто би їх звіль-
няв? І навіщо? – питає класна керівничка, багатозначно 
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позираючи на пана Котека. Але той не дивиться на неї – 
він опустив погляд на носаки своїх черевиків і виглядає 
розгубленим.

– Ну, добре. Я ще раз усе це старанно перевірю. Але 
попереджаю: винних буде знайдено й покарано, – швид-
ко каже вчитель і виходить із класу.

У цей самий час СШІ зі швидкістю світла літає ін-
тернетом, шукаючи Мережахів і натрапляючи доро-
гою на чергові сліди їхньої небезпечної діяльності. Де 
може – намагається врятувати ситуацію. Вона ловить 
кілька дитячих фото, що кружляють мережею, і вида-
ляє їх, щоби вони не потрапили у чужі руки. Повідом-
ляє жертвам гакерства у банку, що їм треба скасувати 
фальшиві перекази коштів та негайно змінити паролі 
на такі, які складно вгадати. У коментарях до нісеніт-
ниць, які понаписував Белькотяка, СШІ пише, що вони 
не мають нічого спільного з реальністю.

Але наздогнати Мережахів не вдається. А наблизив-
шись до їхньої штаб-квартири, СШІ відчуває, що в неї 
сильно поменшало енергії, і зрештою вона зупиняється 
в гущині хмари з нулів та одиниць. 

– Вони оновили захисний бар’єр. Далі я пройти 
не зможу, – думає Система Штучного Інтелекту 
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і, розчарована, вирушає назад на сервер у Мегацентрі 
Захисту.

#У Мережахів
Перше, чим зайнявся Чисте Зло після повернення 
до своєї штаб-квартири – це оновлення систем безпеки, 
щоб ніхто не міг стати на заваді Мережахам та їхнім 
лихим витівкам.

– Ми повертаємося до гри. До злої гри. Найгіршої, – 
задоволено промовляє він сам до себе, виходячи з сер-
верної. Чисте Зло зупиняється. Якусь мить дивиться 
на армію знуджених мережахових тролів, що сидять 
перед своїми комп’ютерами. Залишившись без коман-
дира на кілька тижнів, вони занедбали свої злі справи. 
Деякі навіть почали дивитися цікавий контент на ютю-
бі. Крик Чистого Зла, від якого тролі вже встигли від-
викнути, змушує всіх знову пильно прислухатися.

– Досить. Повертайтеся до роботи! Інтернет має 
бути злим. Шкідливим, як ніколи раніше. Нехай ці 
Мережуки, СШІ, Нетробе та всі діти світу побачать, 
скільки зла може накоїти жменька справді лихих 
інтернет-користувачів. 
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За наказом Чистого Зла тролі всідаються перед екра-
нами і слухняно беруться за те, для чого були створені – 
ображають, шахраюють, гакерять і крадуть.

– Але ж ми трохи подрімаємо, чи не так? – з надією 
звертається до свого володаря Белькотяка.

– Вже вечоріє. Гадаю, ми заслужили на комфортний 
відпочинок після цього всього, – додає Брехуняка.

– Мовчати! – кричить Чисте Зло, всідаючись на своє-
му троні. – Ви навідпочивалися в цьому клятому 
кошику. Довгими тижнями. І поки ви сиділи там 
і бездумно скиглили, я весь цей час думав. Я думав 
лише про одне.

– Напевно, не про те, щоб добряче виспатись? – здо-
гадався Брехуняка.

– Ні. Не про спання, дурню. Про помсту. Про велику 
помсту цим мерзенним Мережукам і всім іншим дітям.

Чисте Зло тягнеться до клавіатури. Монітор у трон
ній залі автоматично вмикається. Мережахи перево-
дять погляд на нього, але поки що бачать лише мигот-
ливу вертикальну лінію.

– Це наш новий план, який змусить інтернет закипі-
ти, – підвищеним голосом говорить Чисте Зло та під-
німає руку з витягнутим пальцем над клавіатурою. 
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За мить він щосили натискає на одну з клавіш. На екра-
ні з’являється велика літера Г. Мережахи досі нічого 
не розуміють. Вони з тривогою чекають на подальший 
перебіг подій. Чисте Зло схвильовано дивиться на їхні 
збентежені обличчя і натискає на іншу клавішу. На 
екрані вже видно дві літери – ГE.

– ГЕ..? ГЕРОЙ? – невпевнено припускає Крадун.
– Ми будемо допомагати, як справжні герої?
– Серйозно?
– А як саме? – підхоплює решта Мережахів.
– Мовчи, телепню. Ми не збираємося нікому і ні 

в чому допомагати. Допомагати – це добре. А ми – злі, – 
кричить Чисте Зло і натискає ще дві клавіші. Відтак 
на весь екран висвічується слово ГЕЙТ.

– ГЕЙТ – ненависть, образи, глузування, принижен-
ня. Ось мій план. Ми всіх з усіма пересваримо. Зробимо 
гейт модним. Хтось когось образить. А у відповідь от-
римає теж гейт. Інші це коментуватимуть. Хтось лай-
катиме. А хтось поширить. І гейт ширитиметься світом. 
ХА-ХА-ХА.

– ГЕЙТ, ГЕЙТ, ГЕЙТ, – скандує Чисте Зло, заохочую-
чи горлати і своїх підлеглих, що повитріщалися на ньо-
го. Через деякий час всі зали і коридори мережахової 



34

бази наповнюють оглушливі крики: ГЕЙТ, ГЕЙТ, ГЕЙТ, 
ГЕЙТ, ГЕЙТ!

#Середа
У середу з самого ранку вся команда Мережуків от-
римує багато тривожних звісток і спостерігає безліч 
ситуацій, які вказують на те, що в мережі відбувається 
щось дуже лихе. Діти говорять про це перед уроками, 
сидячи на лавці в парку з телефонами в руках.

– Те, що відбувалося в мережі до появи LoL, – то було 
ніщо. Денис пише, що зараз всі одне одного ображають. 
Кривдять. Найстрашніші образи сиплються звідусіль, – 
повідомляє Комп, переглядаючи скріншоти, які надіс-
лав товариш.

– Якби ми відключили їх усіх від мережі, Денису 
не було би з ким грати, – додає він.

– А подивіться на це, – каже Нетка, відкриваючи пост 
про збір коштів для собачого притулку, який вона орга-
нізовує разом зі Спотиком. Усі схиляються над її теле-
фоном і читають коментарі, не вірячи своїм очам: «Кого 
хвилюють якісь дворняги», «Вони, напевно, вкрадуть 
гроші», «Допомагайте людям, а не собакам».
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На додачу до всього, під цими повідомленнями з’яв-
ляється безліч реакцій і подальших коментарів зі схо-
жим змістом. Нетці стає сумно. Надломленим голосом 
вона каже своїм друзям:

– Це несправедливо. Чого вони від нас хочуть? Адже 
ми робимо добру справу.

– Я розумію, що тобі сумно. Мені теж. Але це пишуть 
якісь злі тролі, – заспокоює її Спотик.

– Давай перевіримо, – каже Айпі і підносить свій 
смарт-годинник ближче до телефону Нетки, щоб знай-
ти відправників цих повідомлень. – Я так і думала, це 
робота Мережахів. На жаль, видно, що й інші теж під-
ключаються до цього гейту. Навіть діти з нашої шко-
ли, – додає вона.

– Хто саме?
– Тобі краще не знати. Нічого. Вони бездумно підда-

ються цій хвилі ненависті.
– Ми повинні щось із цим зробити.
– Але що?
Розмову Мережуків переривають крики двох вось-

микласників, що проходять повз.
Один обурюється на іншого за те, що той опубліку-

вав відредаговану фотографію та образливі прізвиська 
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про нього в чаті класу. «Винуватець» явно спантеличе-
ний. Він запевняє свого товариша, що не має до цього 
жодного відношення. Однак перший учень йому не ві-
рить. Хлопці починають штовхатися. До них підбігають 
Мережуки.

– Заспокойтеся! Ви нічого не розумієте.
– Покажи фото, – просить Айпі одного з них. Хло-

пець дістає телефон і показує відредаговане фото та об-
разливі прізвиська.

Айпі витягує свій телефон і показує хлопцям по-
відомлення, які надійшли до неї за останні кілька го-
дин: так само перероблені фотографії інших людей. Під 
ними – ті ж самі образи.

– Це робота мережахових тролів. Якщо ми дозволимо 
їм нас розсварити, нам кінець.

Комп вирішує скористатися своєю силою, щоб пе-
реглянути і відредагувати всі дописи в інтернеті. Він 
підносить свій годинник до телефону Айпі і видаляє 
всі перероблені фотографії.

Восьмикласники здивовані цією ситуацією. Вони 
чули про Мережахів раніше, але ніколи не були жерт
вами їхніх злодіянь. Хлопчаки з власних телефонів пе-
ревіряють, що фото дійсно видалене з чату, і рушають 
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до школи. Цієї миті годинники Мережуків починають 
вібрувати.

Усі четверо синхронно підносять зап’ястя, і екрани 
годинників опиняються прямо перед їхніми очима. На 
них діти бачать пульсуючий знак СШІ.

– Минулої ночі мені здалося, що в інтернет-кабелях 
лунають крики: «Гейт, гейт, гейт!». Я подумала, що це 
мені наснилося, але, зрештою, я ж ніколи не сплю. Те-
пер я знаю, що це були їхні крики. Це план Мережахів: 
заразити всіх гейтом. Ви повинні якнайшвидше прийти 
до мене. Треба діяти.

#План
Протягом дня в школі Мережуки пересвідчуються, 
що ситуація справді серйозна. Вони бачать, як учні 
звинувачують одне одного в гейтерських постах. Діти 
чують, як їхні однолітки обзиваються не лише в мережі, 
а й поза нею. Щойно пролунав останній дзвоник, Ме-
режуки отримують інформацію від СШІ: «Це недобре. 
Приходьте якомога швидше». Діти виконують її про-
хання і вже через двадцять вісім хвилин прибігають 
до Державної академії робототехніки. Як завжди, вони 
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підносять годинники до зчитувача магнітних карток, 
але вхідні двері не відчиняються. Пробують ще раз... 
і знову нічого.

– А ви до кого? – запитує охоронець.
– Ми...
– На заняття.
– З програмування.
– Ми завжди заходили, – відповідають Мережуки 

весь час прикладаючи годинники до зчитувача.
– Нові комп’ютери. Нова система. Ви не єдині, чиї 

картки не працюють, – відповідає охоронець і радить 
дітям прийти за годину, бо зараз у приймальні нікого 
немає і нічого не можна вдіяти.

СШІ чує всю ситуацію, бо в дитячих годинниках 
вмонтовані мікрофони. Система Штучного Інтелекту 
розуміє, що часу гаяти не можна. Тому вона відправляє 
з рятувальною місією Нетробе, який приїжджає до про-
хідної, а потім злітає вгору завдяки своїм пропелерам 
і починає крутити в повітрі піруети. Цим він привертає 
увагу всіх навколо. Охоронець та інші люди, що стоять 
біля входу, спостерігають за Нетробе. Мережуки також 
дивуються. Однак, отримавши від СШІ повідомлення: 
«Бігом до Мегацентру», діти одразу розуміють, що треба 
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робити. Вони перестрибують через турнікет і біжать 
знайомим шляхом. Коли Мережуки забігають до сер-
верної, над їхніми головами пролітає Нетробе.

– Браво. Чудове шоу, – коментує СШІ.
– Біль-ше ні-я-ких пі-ру-е-тів, – відповідає Нетробе, 

якому явно не сподобався повітряний балет.
– Усе набирає обертів так швидко, що ось-ось поч-

нуться якісь заворушення, – Комп доповідає Системі 
Штучного Інтелекту про ситуацію в школі. Усі вже си-
дять у зручних кріслах у Мегацентрі Захисту.

– Люди взагалі не думають. Вони автоматично від-
повідають гейтом на гейт, ніби якісь роботи.

– О, я пе-ре-про-шу-ю, – протестує Нетробе.
– Вибач, роботику. Ти найкращий. Я мав на увазі, 

що замість того, аби подумати, як почуватиметься 
інша людина, якщо про неї напишуть щось недобре, 
всі починають діяти бездумно: коментувати, лайкати, 
відповідати гейтом на гейт, – пояснює своє порівняння 
Комп.

– Ну, скажімо, вони поводяться як простий кухонний 
робот, – підтримує його Айпі.

– Або як робот-пилосос, – додає Спотик.
– Та все доб-ре. Го-ді вам. 
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До розмови долучається СШІ:
– Я працюю над тим, аби зламати систему безпеки 

в штаб-квартирі Мережахів, але це, мабуть, займе кіль-
ка днів. За цей час може статися багато зла. Я аналізу-
вала історію гейту в інтернеті і знаю, що іноді це навіть 
призводить до трагедій. Жертви мови ненависті страж-
дають і часто не можуть з цим впоратися. Кожна годи-
на – на вагу золота. Нам потрібно розробити план дій.

– У мене є ідея, – відразу ж підхоплює Комп. – Да-
вайте використаємо для боротьби з Мережахами Гейт-
Стопер, який ми створили для конкурсу «Запрограмуй 
добро».

– Нам потрібно встановити його на сервері Мере-
жахів, – підхоплює ідею товариша Айпі. Однак вона 
швидко втрачає ентузіазм, коли розуміє, що шлях 
до сервера злочинців заблокований. Дівчинка ділить-
ся своїми сумнівами.

– Напевно, є спосіб, як обійти цей захист, – каже 
Спотик.

– Чекайте, є ідея. Пригадуєте, як ми минулого разу 
телепортувалися до Мережахів? – запитує Нетка.

– Ну звичайно.
– Ніби це було вчора.
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– Про такі вилазки важко забути, – коментують Ме-
режуки, а Нетка продовжує:

– Коли ми були на робочому столі їхнього комп’юте-
ра, я побачила там іконку Майнкрафта. Ось як ми туди 
потрапимо. Через гру.

– Ти з глузду з’їхала?
– Це ж як?
– Це неможливо.
– Чекайте. А це непогана ідея. Дайте мені хвилин-

ку, – знак СШІ починає миготіти. Усі зосереджено 
чекають.

– Готово. Я трохи перепрограмувала ваш ГейтСтопер 
і покопирсалася в коді Майнкрафта. План такий: ви те-
лепортуєтесь у гру, будуєте в ній портал до Незеру. Він 
перенесе вас прямо на робочий стіл сервера Мережахів. 
Там ви залишите ГейтСтопер і швидко стрибнете назад 
у гру. А далі все піде як по маслу: через інтернет-кабелі 
ви потрапите знову сюди.

– Добре, що не треба йти до Енду і битися з драко-
ном, – підсумовує план Спотик.

– Агов? Якого Енду? З яким драконом? Я нічого не ро-
зумію, – запитує розгублена Нетка – єдина з Мережуків, 
яку ігри ніколи не захоплювали.
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– Ну, знаєш. Коли ти граєш у Майнкрафт, то створю-
єш свій світ, потім портал у Незер, потім у Енд, а потім 
мусиш перемогти дракона, – пояснює їй Спотик.

– Вам не треба битися ні з яким драконом, – нама-
гається залагодити ситуацію Система Штучного Інте-
лекту. Однак, мабуть, це працює не для всіх.

– Це зву-чить не ду-же доб-ре. Це не-без-печ-но, – 
повторює стурбований Нетробе.

– Агов, серйозно? Ми маємо увійти в Майнкрафт? – 
запитує Нетка, до якої доходить, що план телепорту-
ватися у гру набуває реальних обрисів з тривожливою 
швидкістю.

– Якщо так ми зможемо зупинити весь цей гейт, – 
розмірковує Айпі.

– І перемогти цих мерзенних Мережахів, – додає 
Комп.

– А ще пограти в Майнкрафт, реально перебуваючи 
у грі, – додає Спотик.

Після хвилини роздумів Айпі оголошує про своє 
рішення:

– Я готова.
Комп і Спотик заявляють те ж саме. Нетка якусь 

мить вагається.
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– Ну, добре. Нехай буде так. Але якщо мені доведеть-
ся битися з якимось драконом, я вам цього не забуду.

#Швидкий старт
Поки Мережуки вмощуються у своїх геймерських 
кріслах і готуються до телепортації, Нетробе підкочу-
ється до Спотика і вручає йому іконку ГейтСтопера. Вона 
має форму і вагу чималого ноутбука. Хлопчик ховає 
іконку в рюкзак і одразу ж закидає його на спину. Не гаю-
чи часу, він одягає окуляри віртуальної реальності. Інші 
Мережуки наслідують спотиків приклад. На внутрішніх 
екранах окулярів у них з’являється СШІ і повідомляє, 
що у дітей є лише три години на виконання завдання, 
адже о 19:00 гра щодня оновлюється. Вона хотіла би ще 
побажати команді Мережуків удачі, але її перериває гуч-
ний стукіт у двері серверної кімнати та крики охоронців: 
«Сюди забігли ті діти!», «Негайно відчиніть!».

СШІ швидко починає операцію. Мережуки бачать 
у своїх окулярах зворотний відлік 3...2...1, за яким слі-
дують три короткі спалахи і один довгий.

Коли охоронці розчахують двері, вони бачать по-
рожні крісла, вимкнені монітори та нерухомого робота.
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– Ти, мабуть, щось переплутав, – каже один до іншого.
– Але я бачив на камерах стеження, що вони зайшли 

сюди.
– Та годі тобі. Ходімо пообідаємо, поки не закінчи-

лася перерва.

#У грі
Після короткого польоту крізь потік нулів та одиниць 
Мережуки потрапляють прямо в гру Майнкрафт. 
Навколо вони бачать лише пісок – аж до самого гори-
зонту. Діти переглядаються.

– Агов, Айпі. Як же смішно ти виглядаєш з такою 
квадратною головою!

– Шкода, що ти себе самого не бачиш.
– А подивіться на Компа.
– Тут так дивно ходити…. Я не можу зігнути ноги 

в колінах.
– Бо в тебе немає колін.
– Руки теж не згинаються.
– Оце так номер.
– Гаразд. У нас немає часу, – каже Спотик і рушає 

вперед дивними кроками. Решта команди слідує за ним.
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– Це нормально, що ми в пустелі? – запитує Нетка. 
Комп і Спотик запевняють її, що все під контролем. 
Однак через деякий час вони самі починають втрачати 
спокій.

– Я все ж таки волію грати перед екраном.
– У зручному кріслі.
– З напоєм.
– І з їжею.
Бідкання хлопців перериває Нетка, показуючи за-

кляклою рукою вперед:
– Дивіться, якісь руїни.
– Це не руїни. Це, мабуть, село, – пояснює їй Айпі. 

Коли вони підходять ближче, перед їхніми очима по-
стає кілька будинків. Діти заходять до одного з них. 
Біля стіни вони бачать чотири ліжка, поруч стоять 
скрині, а в них їжа – хліб і яблука. Наївшись, Мережу-
ки падають на ліжка.

– Тут швидко сутеніє.
– На добраніч, – каже Комп.
– Ти про що? У нас же тільки три години, – пережи-

ває Нетка.
– Тут час плине інакше, – заспокоює її Комп, дивля-

чись на годинник.
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– Зараз чотирнадцята тридцять. Ми граємо лише 
півгодини.

– Ага, – відповідає Нетка. Вона більше нічого не пи-
тає. Втомлена маршем через пустелю, дівчина засинає 
першою.

Вона також першою прокидається, розбуджена 
яскравим сонячним промінням.

– Подивіться, який краєвид! Піраміди. Вчора їх тут 
не було, – гукає Нетка. Від її голосу прокидається решта 
команди.

– Були, тільки в темряві вони зливалися з пейзажем. 
Зрештою, вони теж зроблені з піску, – відповідає Комп 
і ліниво потягується.

– Ходімо до них, – пропонує Спотик.
Нетка рушає першою. Її завжди цікавили піраміди. 

Вона намагається зайти всередину, але їй перешкоджає 
стіна.

– Ага, от і вся екскурсія, – бурмоче дівчинка собі під ніс.
– Треба копати, – повчає Спотик і подає їй кирку.
– Де ти її взяв?
– Сам зробив. Колись і тебе навчу.
Такі ж кирки тримають інші Мережуки. Ударяючи 

ними по стінах, вони починають розкопувати піраміду.





49

– Зачекай. Я принесу тротил.
Комп і Айпі бажають Спотику удачі. Нетка теж, хоча 

вона єдина не розуміє, що відбувається.
– Так от. Там стоїть табличка. А під нею тротил, тобто 

вибухівка. Якщо наступити на табличку, нам кінець. 
А якщо підкопаєшся під неї, забереш тротил.

– У мене є золоті яблука. Якраз чотири, – радісно по-
відомляє Спотик, повертаючись із завдання. Він кидає 
по одному кожному з друзів.

– А навіщо вони нам? – запитує Нетка.
– Яблука як яблука. Вони покращують наш імунітет, – 

відповідає хлопчик. Потім він дивиться на годинник 
і додає, що треба поспішати.

Вийшовши з піраміди, далеко вдалині діти поміча-
ють якусь чорну хмару, що висить просто над землею. 
Мережуки зупиняються.

– Що це? Піщана буря? – запитує Айпі.
– Що б це не було, воно наближається, – відповідає 

Комп після хвилини мовчазного спостерігання.
Занепокоєна Нетка вирішує скористатися силою, 

якою СШІ обладнала її смарт-годинник. Дівчина ро-
бить фотографію. Збільшує її. Натискає кнопку «По-
шук». Розмите зображення швидко стає чіткішим, 
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і на обличчі Нетки проступає жах. Інформація, що з’яв-
ляється на екрані, підтверджує її найгірші передчуття.

– Послухайте, це не хмара. Це армія мережахових 
тролів.

#Пастка на тролів
– Мережахові тролі? Що вони тут роблять? – запитує 

в паніці Комп.
– Схоже, Мережахи атакували не лише LoL. Вони 

тут, щоб заполонити своїм гейтом також Майнкрафт, – 
припускає Айпі.

– А заодно і ліквідувати нас, – додає Нетка.
– А може, вони навіть не знають, що ми тут? – питає 

Спотик, відступаючи до піраміди. Решта наслідують 
його приклад. Знову опинившись усередині, діти разом 
аналізують ситуацію.

– Навіть якщо вони не знають, що ми теж у Майн-
крафті, ми все одно повинні щось зробити.

– Так, треба їм завадити.
– Але як?
– Я знаю, хто може нам допомогти, – вигукує Айпі 

і починає щось шукати на своєму смарт-годиннику.
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Решта команди зосереджено дивиться на неї. За мить 
дівчинка пояснює: зараз вона зайшла у групу Лени 
та Бруно, присвячену Майнкрафту.

– Дивіться, ось вони. Бруно, Лена й Оля, – оголо-
шує вона, дивлячись на зелені крапки біля їхніх імен. – 
Агов, агов. Ви мене чуєте?

– Агов, агов, агов, ви там, допоможіть... – кричать 
за мить усі четверо Мережуків.

– А...ло. Що. Що... та-ке. Айпі? А...ло. Що... та-ке...? Де... 
ви... – через деякий час діти чують у відповідь невираз-
ні, переривчасті голоси своїх однокласників...

– Звук такий, ніби вони ведуть мовлення з далекої 
галактики.

– Ми так не зможемо говорити.
– Що ж нам робити?
– Дай їм координати нашого світу. Нехай вони знай-

дуть нас у грі, – пропонує Спотик. Айпі швидко ви-
конує його пораду та надсилає в групу всі необхідні 
дані. І додає: ЦЕ НЕ РОЗВАГА. НАМ ПОТРІБНА ВАША 
ДОПОМОГА. МИ ЧЕКАЄМО В ПІРАМІДІ.

Після кількох хвилин без відповіді Мережуки втра-
чають надію. На додачу до всього, вони чують дедалі 
гучніші кроки біля входу в піраміду.
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– Це Мережахи?
– Вони вже тут?
– Треба тікати.
Мережуки навмання вибігають з піраміди, підба-

дьорюючи одне одного гучними вигуками:
– АААААААА!
Однак коли вони опиняються знову в пустелі, ви-

являється, що Мережахи ще далеко. Натомість пря-
мо перед ними стоять три постаті, озброєні мечами 
та кирками. Мережуки завмираюь як укопані. За мить 
Спотик запитує невпевненим голосом:

– Олю? Бруно? Лено? 
У відповідь чути:
– Айпі? Нетко? Компе? Спотику?
Переконавшись, що це справді друзі з 6-С, діти ки-

даються одне до одного у прямокутні обійми. Одразу 
після привітання Мережуки розповідають про свою мі-
сію та небезпеку, що наближається з пустелі. Оля, Бруно 
і Лена радяться. За деякий час у них з’являється план.

– Гаразд. Треба діяти швидко... – починає Бруно. Ме-
режуки кивають на знак згоди, розмірковуючи про на-
ближення армії Мережахів та обмежений час, який 
у них залишився на встановлення ГейтСтопера.
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– Ну, і я за двадцять хвилин маю йти на обід, – про-
довжує Бруно.

– У мене також залишилося лише півгодини ігрового 
часу, – додає Лена.

– У мене футбол через сорок хвилин, – додає Оля.
– Та ви про що? Ми рятуємо світ, а ви говорите 

про обід і футбол? – перепитує Спотик, не вірячи влас-
ним вухам.

– Скажи це моїй мамі, – відповідає Лена.
– Або поясни моїм батькам, що ви телепортувалися 

в Майнкрафт. Я впевнений, вони зрозуміють, – іроні-
зує Бруно.

Оля закликає всіх до порядку і коротко розповідає 
про план.

– Нам треба якнайбільше тротилу, зробимо з нього 
пастку на Мережахів. Також треба буде роздобути тро-
хи стріл. Ви з Леною займіться цим, а ми з Бруно збуду-
ємо портал. У самому кінці ви перенесетеся до Незеру, 
а ми повернемося до своїх справ.

– А Мережахам буде несвітла пам’ять, – додає 
Бруно.

Усі беруться до справи. Лена розсипає перед Неткою 
та Айпі пера, палички і кремінь і показує, як з них 
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швидко скрафтити стріли. Комп та Спотик завдяки 
дублікатору тротила хутко роблять вибухівки – одну 
за одною, та обережно складають їх у рядочок. Оля 
з Бруно відправляються на пошуки обсидіану та інших 
складників, необхідних для створення порталу у Не-
зер. Коли вони повертаються, все вже готово. Спотик 
і Комп з гордістю демонструють поле розміром з чоти-
ри футбольні майданчики із замаскованою вибухівкою. 
Водночас усі бачать, що натовп мережахівських тролів 
недалеко – уже за кількасот метрів. 

– Настав час для великого фіналу, – оголошує Бру-
но, роздає кожному з дітей по луку і один залишає 
для себе. Лена дає усім стріли. Далі діти відходять 
на безпечну відстань і починають задирливо кричати 
до Мережахів:

– АГОВ!
– МИ ТУТ!
– БЕЗПЕЧНИЙ ІНТЕРНЕТ!
– ДОБРО ПЕРЕМОЖЕ!
– ГЕЙТУ – НІ!
Заскочені зненацька тролі розвертаються до дітей 

і, вигукуючи ГЕЙТ, ГЕЙТ, ГЕЙТ, ГЕЙТ, аби додати собі 
відваги, кидаються в атаку.
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– Чекаємо. Чекаємо. Ще мить… – бурмоче Бруно, зир
каючи то на Мережахів, то на друзів, які вже готові 
вистрілити з луків. – Зараз! – кричить він, коли тролі 
опиняються у підготовленій для них пастці.

Стріли летять Мережахам під ноги. Вибухова хвиля 
підкидає їх високо у повітря. Нагорі вони розлітаються 
на маленькі чорні пікселі, які за мить падають на землю, 
ніби конфеті. Мережуки дивляться на це з полегшен-
ням і кажуть своїм друзям:

– Непогане видовище.
– Уфф.
– Без вас ми би не впоралися.
– Ви реально шарите.
– Це було супер, – відповідає їм Оля.
– Удачі. Тримайтеся, – додають Бруно з Леною. Їхні 

ігрові персонажі по черзі зникають. Мережуки біжать 
до порталу. 
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#Рапорт про гейт
Тим часом Крадун, Белькотяка, Смітникун та Брехуняка 
під чуйним оком свого пана походжають поміж рядами 
столів. Вони перевіряють, чи мережахівські тролі вті-
люють у життя план з поширення гейту – самовіддано 
та успішно. Раптом ЧЗ викликає їх перед свої ясні очі.

Мережахи покірно крокують до нього. За мить вони 
вже стоять рядочком перед троном Чистого Зла.

– Чи в мережі стало більше зла, ніж добра?
– Сподіваюся, що так, – каже Крадун та, жестику-

люючи своїми довгими руками, починає розповіда-
ти: – Ми гейтимо кожне нове відео. Ми їх навіть не ди-
вимося. Як тільки бачимо, що хтось танцює, відразу 
пишемо, що він незграба. Якщо хтось співає – пишемо, 
що фальшивить, аж вуха болять.

– Трохи тупо, бо я би й сам хотів так співати чи тан-
цювати, – несміливо зауважує Смітникун.

– Мовчати. Ти створений не для танців чи співів, 
а для гейту. А для цього не треба жодних особливих 
умінь, – перебиває його ЧЗ.

Наступним звітує Брехуняка. Він робить крок упе-
ред і починає розповідати:
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– Ми змінюємо фото, де тільки можна. Усім пишемо, 
що вони негарні та дурні.

– Це мені подобається, – хвалить його ЧЗ.
– Тільки іноді маємо проблему – оці закриті акаун-

ти, на які не можна зайти. А іноді люди нас блокують, 
як тільки ми щось скажемо… – нарікає Брехуняка.

ЧЗ похмурніє. Помітивши це, Брехуняка намагаєть-
ся покращити йому настрій:

– Але тих закритих акаунтів не так і багато. Біль-
шість користувачів тримає свої профілі відкритими 
навстіж. Можна брати й писати, що тільки заманеться. 
Роботи справді вистачає.

– Ну добре. А ти, Белькотяко? Чого мовчиш? Як у тебе 
справи з поширенням мови ненависті в іграх? – питає 
ЧЗ. 

У Белькотяки починають тремтіти ноги. І голос:
– Отже, так. Усе дуже-дуже добре. Тобто… Було дуже 

добре. Але якусь мить тому…
– Що мить тому?!
– Мить тому… У Майнкрафті… Ціла моя армія тро-

лів раптом зникла. Я втратив з ними зв’язок і не знаю…
– Як це зникла? – кричить ЧЗ. Він встає з трону і під-

ходить до нажаханого Белькотяки. – Якщо ти їх загубив, 
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то марш на робочий стіл. Застрибуй там до іконки 
Майнкрафта і шукай своїх тролів! – кричить розлюче-
ний Чисте Зло. Він хапає Белькотяку за поперек і з усієї 
сили підкидає його догори так, що той із розпачливим 
криком летить, пробиває головою стелю та зникає…

#На робочому столі
Згіно з планом, через в портал у Незер Мережуки по-
трапляють прямісінько на робочий стіл комп’ютера 
Чистого Зла. Друзі роззираються навколо. Спотик зні-
має наплічник, у якому лежить іконка ГейтСтопера.

– Ну, гаразд. Швидко. Залишаємо її тут і звалюємо. 
У нас лишилося тільки 15 хвилин.

Решта зосереджено за ним спостерігає. Раптом вони 
відчувають, як підлога легенько струсонулася, і чують 
голосний крик:

– НІІІІІІІ!
Мережуки озираються і бачать, як на робочий стіл 

вилітає Белькотяка – летить догори і за мить починає 
падати донизу. Урешті-решт він приземляється, вда-
ряючись головою об іконку кошика, повного сміття. 
Ледве підводиться і зі здивуванням помічає Мережуків. 
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Однак Белькотяка нічого не каже і не рухається – тільки 
невпевнено дивиться на чотирьох дітей. 

Мережуки зосереджено чекають. Вони вдивляють-
ся у Белькотяку і гадають, чи решта Мережахів за-
раз також заявляться на «зустріч». Але нічого такого 
не відбувається.

– Що він тут робить? – шепоче Айпі.
– Здається, він і сам не знає, – відповідає Спотик із на-

смішкою в голосі. 
Якусь мить вони дивляться одне на одного. Раптом 

Белькотяка набирається відваги і гукає до Айпі:
– Агов, ти! Ну ти й потворна.
– Сам ти потворний, ти, чорний липкий троляко, – 

відповідає Айпі, не замислюючись.
Її реакція зовсім не засмучує Белькотяку. Навіть нав

паки – він почувається впевненіше, до того ж збіль-
шується у розмірах. Мережах робить крок до друзів 
і звертається вже до Спотика:

– Агов, ти! Ну ти й дурний.
– Якщо я дурний, то ти дурніший у сто разів, – 

відповідає йому Спотик і, замислившись на хвильку, 
додає: – Якщо ти взагалі вмієш рахувати, пентюху 
ти такий!
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Ефект знову невтішний. Белькотяка стає ще здоро-
веннішим. Він уже вдвічі більший, ніж кілька хвилин 
тому, та явно значно сміливіший. Наступною ціллю 
Мережах обирає Нетку. 

– Що це в тебе за волосся? Руде? Терпіти не можу 
рудих. Ха-ха-ха!

Нетка помічає, що відповідаючи на провокації Мере-
жаха, вони тільки додають йому сили, тому не звертає 
на нього уваги. Дівчинка пошепки озивається до друзів:

– Агов. Не дайте йому вас спровокувати. Це тільки 
безглуздий Мережах. 

Її стратегія працює – невдовзі гейтер втрачає впев-
неність. Але він не здається.

– То що, руда? Не знаєш, що сказати?
– Знаєш, я люблю свій колір волосся. Але я розумію, 

що тобі він подобатися не мусить. А може, у тебе просто 
поганий день і ти хочеш із кимось про це поговорити, 
тільки не знаєш, як.

Відповідь Нетки ще більше ослаблює Мережаха. 
Якусь мить він навіть думає про те, що замість того, 
аби гейтити, він і справді із задоволенням поговорив 
би з кимось про те, як із ним повівся ЧЗ і як йому 
через це кепсько. Мережах зменшується.
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– Як ти жахливо вдягаєшся! – гукає ще до Ком-
па з надією на конфлікт. Але на нього знову чекає 
розчарування. 

– Твоя думка не має для мене значення, – відповідає 
йому хлопчик. 

Мережах зіщулюється далі, і йому вдається лише 
покривлятися і показати Мережукам свого довгого язи-
ка. Вони, однак, все одно не звертають на нього ува-
ги і відвертаються, не сказавши ані слова. Белькотяка 
намагається врятувати ситуацію, вигукуючи дедалі 
пискливішим голосом найгірші образи, які тільки знає. 
Але з кожним словом, на яке ніхто не реагує, він стає 
дедалі меншим. Коли Мережах уже не більший за мишу, 
він шмигає кудись углибину робочого стола. 

– Ну, гаразд. З цим розібралися, – каже Айпі.
– Берімося до справи, – додає Спотик, дістаючи з на-

плічника іконку ГейтСтопера. – Де ми його встановимо?
– Просто поклади програму будь-де. У нас залиши-

лося чотири хвилини, – повідомляє Комп.
Коли хлопчик кладе іконку на робочий стіл, вона 

на мить спалахує яскравим світлом. 
– Здається, запрацювало, – задоволено каже Спотик, 

перевіряючи, чи іконка міцно тримається на столі.
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– Давайте повертатися, – закликає Комп. Він стрибає 
двома ногами на іконку Майнкрафта і зникає. Решта 
Мережуків робить так само.

#Повернення
Після швидкого польоту через кабелі Мережуки повер-
таються до Мегацентру Захисту. Побачивши їх, Нетро-
бе починає сяяти усіма своїми діодами. 

– Во-ни тут. Во-ни тут. У-ра! Ці-лі та здо-ро-ві.
Мережуки дивляться одне на одного та навколо 

з полегшенням. Однак радість перериває Спотик, який 
схвильовано каже другові:

– Компе!!! У тебе досі квадратна голова!
Наляканий хлопець хапається за обличчя та волосся.

– Усе ок, я пожарутвав, – заспокоює його Спотик.
– Ну, дуже смішно.
За кілька хвилин, коли Мережуки вже приходять 

до тями після своєї віртуальної місії, слово бере СШІ:
– Ви, як завжди, були на висоті. ГейтСтопер працює. 

Дивіться!
Символ СШІ зникає з екрану, а замість нього з’яв-

ляється статистика програми. Біля найбільшого 
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показника, підписаного як «Загальна кількість гейту» 
видніється цифра 274.

– Оце стільки гейту за кілька хвилин? – здивовано 
питає Нетка.

– Так, мережахівські тролі надзвичайно активні.
– Але весь гейт залишається у ГейтСтопері. Браво 

нам, – тріумфально каже Спотик, і Мережуки дають 
одне одному п’ять. 

Але Система Штучного Інтелекту стишує його 
ентузіазм:

– Мережахи наробили стільки лиха, що гейт роз-
ходиться по інтернету навіть без їхньої участі. Чима-
ло людей відповідають гейтом на гейт. Багато хто ре-
постить оту дурню, яку понаписували мережахівські 
тролі. Вони не знають, що стали жертвами маніпуляції: 
думають, що це всі навколо гейтять, і починають пово-
дитися так само. Я переглядаю інтернет і мене це шокує. 
Самі ми з цим не впораємося. 

– То що робити? Який наш план? – розпитують 
Мережуки. 

– Може, запросимо всіх на пікнік у вихідні і розка-
жемо зі сцени, що все це справа рук Мережахів? – про-
понує Айпі. 





67

– Не цього разу. Усі вже розсварилися. Під самим по-
стом про пікнік, певно, з’явиться стільки гейту, що нам 
перехочеться робити будь-що, – відповідає Спотик. 

– Давайте ще подумаємо про це на свіжу голову і бу-
демо на зв’язку. Поки що ви заслужили на відпочи-
нок, – СШІ завершує зустріч і прощається зі своїми 
помічниками. 

Коли Мережуки виходять із Мегацентру Захисту, 
удача їх покидає. Вони опиняються віч-на-віч з охорон-
цем, який сьогодні зранку, коли вони заходили до Ака-
демії робототехніки, пошився в дурні. 

– А ось і ви. Я так і знав, – заявляє охоронець і рушає 
просто до них.

Єдине, що спадає Мережукамм на думку – вте-
ча. Але коли діти кидаються бігти, вони наштовху-
ються на директора Грушковського, який виходить 
зі свого кабінету зі згорнутими трубочкою плакатами 
під пахвою. 

– Увага! Це порушники! Зупиніть їх! – кричить охо-
ронець. Директор дивиться на нього зі здивуванням.

– Які ще порушники? Це ж Мережуки. Зразкова мо-
лодь. Їм тут завжди раді, – він заспокоює ситуацію 
і підморгує дітям. 
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– Бачу, ви поспішаєте. Інакше я би попросив вас до-
помогти мені розвісити ці плакати. 

– Без проблем, пане директоре. Ми з радістю допо-
можемо, – каже Нетка від імені усіх чотирьох, відчува-
ючи величезне полегшення та вдячність, що вони вже 
не мусять тікати від охоронця. 

– А що це за плакати? – питає Спотик.
Директор Грушковський розгортає один із них. Ме-

режуки читають великий напис по центру: ДИСКУСІЯ: 
ЩО РОБИТИ З ГЕЙТОМ?

– Це вже завтра. Ми запросили спеціалістів, батьків 
і вчителів, аби разом подумати, що роботи з мовою 
ненависті в мережі. Залишилося тільки кілька штук, я 
збирався повісити їх на огорожі довкола Академії, щоб 
вони не лежали дарма, – пояснює директор.

– Оце так співпадіння, – бурмоче Спотик собі під ніс.
– Може, там ми зрозуміємо, що робити, – додає Айпі.
– Що-що? – перепитує директор.
– А, та нічого. Ми думаємо, чи могли би теж прийти 

на цю зустріч, – каже Айпі.
– Звісно, – відповідає директор. – Нам потрібен го-

лос молоді у таких обговореннях. Я просто не думав, 
що хтось вашого віку міг би зацікавитися.
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Він вручає Мережукам плакати, скотч і ножиці. 
Дякує за допомогу і додає, що сподівається, що вони 
справді з’являться на зустрічі наступного дня.

#Четвер
– Останнім часом ми ходимо в ту Академію майже 

щодня.
– Так, ніби ми там працюємо.
– А чому б і ні? Може, за кільканадцять років так і буде.
– Але обов’язково всі разом. В одному кабінеті.
– СШІ буде нашою начальницею.
– А Нетробе – нашим асистентом.
– Або, може, підвищимо його на якусь важливу посаду.
Мережуки зупиняються перед входом до Академії.

– Трохи по-дурному. Там будуть самі дорослі, – каже 
Айпі.

– Може, й по-дурному, але пам’ятайте, навіщо ми це 
робимо, – підбадьорює друзів Нетка. 

– Може, станемо десь у куточку, щоб нас ніхто не по-
мітив, і мовчки послухаємо, – пропонує Спотик. 

Вони вже беруться за ручку дверей, аж тут ті від-
чиняються самі. А насправді відчиняє їх директор 
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Грушковський – і гостинним жестом запрошує Мережу-
ків усередину. У коридорі вже стоїть немало дорослих.

– Це ті чудові діти, про яких я вам розповідав. Вони 
сміливо протистоять небезпекам, які чатують в інтер-
неті, і хочуть разом із нами подумати, що робити із цим 
клятим гейтом.

Гості поважно кивають головами. Дехто навіть тисне 
Мережукам руки. 

– Оце називається «зайшли непомітно», – тихенько 
коментує Спотик.

– Це називається «слава», – відповідає Нетка. 
– Запрошую всіх до конференц-залу, – оголошує 

директор.
Дискусія починається з презентації досліджень, які 

підтверджують, що рівень гейту за останній тиждень 
зріс у небачених масштабах.

– Цей інтернет – це якась пошесть. Усі там одне одно-
го гейтять, – озивається хтось із батьків, які прийшли 
на зустріч. Директор відповідає:

– Тут ви, на щастя, помиляєтеся. Дослідження пока-
зують, що гейтерів у мережі – всього кілька відсотків.

– Тоді як так сталося, що мови ненависті так багато?
У дискусію вступає професорка з університету:
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– Це відоме явище. Коли ми бачимо, наприклад, ба-
гато сміття у парку, то думаємо, що у цьому місті всі 
смітять. А для безладу вистачає лише кількох людей, 
які регулярно кидають сміття де попаде. 

Мережуки перешіптуються. Директор Грушков-
ський, помітивши це, швидко запрошує їх до слова. 
Тоді встає Айпі. 

– Це все – справа рук Мережахів та їхніх тролів. 
Вони хочуть заповнити інтернет гейтом. Їх справді 
не так і багато, але вони дуже активні. 

Комп також встає і додає:
– На жаль, деякі наші однолітки наслідують їхній 

приклад. Ми хочемо їх зупинити, але не знаємо точно, 
як це зробити.

– У цьому й проблема. Що зробити, аби зупинити 
цю хвилю ненависті? – питає директор, з розумінням 
киваючи головою.

Тоді встає пані Дорота. Вона представляється кон-
сультанткою з проєкту телефону довіри для дітей та мо-
лоді 116 111.

– Останнім часом ми отримуємо купу дзвінків 
щодо гейту. Ми повторюємо усім, що не треба реагу-
вати на таке, підтримувати одне одного. Розповідаємо, 
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де шукати допомогу, адже найгірше – це коли діти за-
лишаються з цим сам-на-сам. Ми також наголошує-
мо, що не можна відповідати гейтом на гейт, що треба 
зупинитися, порахувати до десяти і діяти позитивно. 

Директор дякує їй і представляє аналіз ситуації, 
над яким він працював останні кілька днів:

– Передусім, ми мусимо діяти швидко. Наші підра-
хунки показують, що якщо ми до кінця тижня доне-
семо достовірну інформацію про все це до понад двох 
тисяч дітей, то хвиля гейту в інтернеті почне відступати. 
А у протилежному випадку, – директор робить паузу, – 
вона повністю нас накриє.

Далі дискусія крутиться вже навколо того, як пояс-
нити дітям та молоді правду про гейт.

– Може, через школи? – пропонує хтось із залу. 
– Попереду вихідні. А до того ж, треба отримати згоду 

батьків, змінити план уроків. І хто би мав такі уроки 
вести? – коментує одна з учительок. 

– Може, тоді на телебаченні?
– Але ж діти не дивляться телевізор.
– А інтернет?
– Там стільки різної інформації, що складно 

не загубитися.
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– І стільки гейту.
Насамкінець слово бере психологиня:

– Це має бути розмова з кимось, кому вони довіряють, 
а найкраще – з кимось, кого знають. Особиста розмова. 
Інакше з цього нічого не вийде.

Усі погоджуються з нею, але до кінця зустрічі не з’яв-
ляється жодної ідеї, як це можна було би реалізувати 
за такий короткий час.

#План дій
Після зустрічі Мережуки швидко вирушають до Мега-
центру Захисту. Там вони роздивляються статистики 
з ГейтСтопера на екрані. Айпі читає дані про кількість 
гейту, створеного Мережахами, і не вірить своїм очам:

– Шість тисяч триста п’ятдесят два?
Система Штучного Інтелекту відповідає:
– Так. На щастя, завдяки вашому ГейтСтоперу жоден 

із цих гейтів не потрапив до інтернету. 
– А Мережахи знають, що ми це фільтруємо? – питає 

Комп.
– Цілком можливо, бо я помітила, що вже кілька го-

дин гейт розростається удвічі швидше.
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– Мабуть, Чисте Зло не бачить результату і підганяє 
своїх тролів, – здогадується Нетка. – Розкрию вам та-
ємницю – мене це зовсім не хвилює.

– Чому? – в один голос питають Мережуки.
– Як ви знаєте, гейт має руйнівну дію. Я виріши-

ла використати це і перепрограмувала ГейтСтопера 
так, що коли кількість перехопленого гейту дійде до ста 
тисяч, застосунок направить цю руйнівну дію на всі 
електронні схеми в комп’ютерах в штаб-квартирі Чи-
стого Зла. І так ми знову відріжемо цих паскудних 
створінь від інтернету.

– Це чудова новина!
– Офігенно!
– Супер.
Захоплені вигуки Мережуків перериває Нетробе, 

який в’їжджає до Мегацентру. Тільки тоді друзі розу-
міють, що за всіма цими цифрами на екрані та сенса-
ційними новинами від СШІ вони навіть не помітили 
його відсутності. Робот під’їжджає до них, крутячи 
по дорозі трюки, яким позаздрив би не один ролико-
вий фігурист. 

– При-віт. Сьо-го-дні шеф-ку-хар ра-див сма-чні 
і ко-ри-сні ба-тон-чи-ки, – каже робот, подаючи дітям 
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батончики з фруктів, горіхів та меду, які він затиснув 
між своїми пальцями. 

– Смакота, – погоджуються Мережуки і, жуючи ос-
танні шматочки гостинця, приступають до переказу-
вання всього того, про що дізналися на зустрічі про гейт. 

– Треба сказати усім, що нас – усе більше. Що гейте-
ри – це маргінали, – починає Айпі.

– І що треба підтримувати одне одного, шукати до-
помоги і ніколи нікого не гейтити, – додає Спотик.

– І треба це зробити швидко, – закінчує Нетка.
Насамкінець Комп розповідає про підрахунки 

директора Грушковського. СШІ одразу аналізує їх 
та за мить підтверджує:

– Правильно. Якщо до кінця тижня ми зможемо пере-
конати понад дві тисячі людей ніколи не гейтити та захи-
щати тих, кого цькують, ситуація почне покращуватися.

– Гаразд. Але як нам схилити до цього стільки наро-
ду? – запитує Нетка.

Символ СШІ на екрані починає пульсувати, що свід-
чить про інтенсивні обчислення. І справді, через дея-
кий час на центральному моніторі з’являється велика 
цифра 100, а СШІ пояснює:

– Якщо ви зможете переконати 100 людей...
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– Здається, це реально, – коментують Мережуки.
– І кожен із них переконає ще чотирьох. А ті – ще 

чотирьох...
Діти слухають і кивають головами. Спостерігають, 

як на екрані з’являється ще один розрахунок.
100 + 100 × 4 + 400 × 4
– Це означає, що ми отримуємо...
На екрані видніє велике число 2100, а на задньому 

плані – анімація-феєрверк.
– Це реально. Ми можемо це зробити, сповнені енту-

зіазму Мережуки готові діяти.
– Розробимо дизайн флаєра. Якось надрукуємо...
– Тільки як ми дізнаємося, скільки людей уже на на-

шому боці?
– І звідки ми будемо знати, що хтось уже в темі?
– Гм. Треба якось їх позначити.
– Може, наклейками?
– Ні. Наклейка відклеїться.
– А як щодо футболки?
– Де ми візьмемо дві тисячі футболок?
– Придумав, – перериває дискусію Спотик. – Пам’я-

таєте ті помаранчеві шнурки на складі винаходів? З тих 
невдалих черевиків.
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– Якби всі, хто в темі, поміняли шнурок в одному 
черевику на помаранчевий... – підхоплює ідею Комп.

– Або зробили з нього браслет... – додає Нетка.
– Тоді ми вирішили б проблему, – підсумовує Айпі.
– Та чи достатньо шнурків у тій коробці?
Після трисекундного візиту до комп’ютера на складі 

винаходів СШІ повідомляє, що шнурків є вдосталь.
Насичений четвер Мережуки завершують візитом 

до кабінету директора Грушковського. Він вислуховує 
план дітей із захопленням, ентузіазмом і надією. Ди-
ректор не тільки дозволяє їм використовувати шнур-
ки, але й обіцяє надрукувати всі матеріали, необхідні 
для акції.

#П’ятниця
Батьки Мережуків уже не раз переконувалися, що бо-
ротьба зі злом в інтернеті, яку ведуть їхні діти, є необ-
хідною. Вони пишаються своїми чадами і намагаються 
їх підтримувати. Тому, коли батьки дізнаються, що за-
мість того, аби йти до школи, діти хочуть зібратися 
разом і спланувати боротьбу з гейтом у мережі, вони 
без вагань звільняють їх від уроків.
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Тож ранок п’ятниці друзі проводять вдома у Компа, 
де обговорюють план дій на найближчі дні та розроб
ляють дизайн флаєра. Коли до кімнати заходить тато 
Компа з мискою полуниці та дзбанком соку, діти вже 
можуть похвалитися йому результатами своєї роботи. 
На екрані з’являється макет флаєра. У центрі листів-
ки – гасло «НАС УСЕ БІЛЬШЕ!», а нижче пунктами 
зазначені основні правила:

Ніколи не використовуй гейт.
Критикуй лише конструктивно. 
Допомагай жертвам мови ворожнечі.
Повідомляй про гейт.
Не знаєш, що робити? Телефонуй за номером 116 111.
Під правилами напис: ПОКАЖИ, ЩО ТИ ПРОТИ 

ГЕЙТУ. ЗАВ’ЯЖИ ПОМАРАНЧЕВИЙ ШНУРОК!
Головний графічний елемент флаєра – помаранчева 

шнурівка, зав’язана на різних видах взуття і обкручена 
навколо зап’ястя.

– Так, так, так. Чудова робота. Я теж хочу такий 
шнурок, – схвально промовляє тато Компа. Позитив-
ний відгук батька спонукає Мережуків надіслати про-
єкт флаєра до СШІ. Згодом діти отримують повідом-
лення, що вона відправляє Нетробе до друкарні.
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Післяобідній час Мережуки вирішують провести 
на свіжому повітрі, подалі від екранів.

– Як щодо волейболу? Шкільний майданчик відкри-
тий, думаю, там буде кілька людей, – підбадьорює Комп 
і тягнеться під ліжко за м’ячем.

Нетка, Айпі та Спотик погоджуються на його про-
позицію. Діти доїдають полуницю, допивають сік і ви-
ходять з дому.

#Нас усе більше
На футбольному полі Мережуки зустрічають чимало 
знайомих. Серед них – Оля, Лена та Бруно.

– А ти, Нетко, не у Майнкрафті? – запитує Бруно.
– А ти сьогодні без кирки і лука? – відповідає Нетка.
Після жартівливого привітання Мережуки при-

єднуються до своїх однолітків та грають у волейбол. 
Коли діти збираються зіграти останню гру, вони чують 
дивний металевий звук вдалині. Спочатку їм здаєть-
ся, що це дрон. Але поглянувши на небо, діти бачать, 
що до них летить Нетробе із чималою коробкою, при-
кріпленою до корпусу. Для Мережуків це не стало 
великою несподіванкою, хоча їм теж цікаво, якою є 
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мета цього візиту. Для решти дітей, однак, поява ро-
бота – велика подія. Усі, хто грав у волейбол, футбол 
і баскетбол на сусідніх майданчиках, збігаються в коло, 
щоб подивитися на приземлення Нетробе.

– При-віт, ді-ти, – вітає всіх робот. – Спорт – це ко-
рис-но для здо-ро-в’я, – схвально додає він.

Айпі, Нетка, Спотик і Комп підходять до Нетробе, 
поки решта дітей тримаються на безпечній відстані.

– Привіт, Нетробе.
– Який сюрприз.
– Що в тебе в коробці?
– Це те, про що я думаю?
Робот пояснює Мережукам, що, роздрукувавши лис-

тівки та прив’язавши до кожної помаранчевий шнурок, 
він не міг всидіти на місці. Тим паче, що Система Штуч-
ного Інтелекту постійно повторює, що не можна гаяти 
часу.

Айпі відкриває коробку.
– Як же круто це виглядає, – каже вона, розглядаючи 

надруковану листівку та прикріплений до неї шнурок.
Після короткої розмови Нетробе відлітає, прощаю-

чись з усіма захмарним піруетом. Мережуки не гають 
часу і одразу беруться до справи.
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– Слухайте сюди. Справа ось у чому. Як ви знаєте, 
останнім часом в інтернеті багато гейту. Ми знаємо, 
як це змінити, – Спотик звертається до всіх, перекри-
куючи галас.

– Останнім часом ми боролися з Мережахами. Дехто 
допомагав нам у цьому. – Оля, Бруно і Лена кивають 
на підтвердження. – Тепер нам потрібна поміч від усіх 
вас!

Айпі перехоплює:
– Гейтять не лише Мережахи чи жменька їхніх 

прихильників, інтернет зараз виглядає так, ніби всі 
всіх ненавидять. Разом ми повинні показати, що ми – 
проти цього. І що НАС УСЕ БІЛЬШЕ. Хто з вас може 
пообіцяти, що не буде гейтити, навіть якщо вас на це 
провокуватимуть?

У відповідь усі присутні піднімають руки. Дехто під-
німає навіть дві. Лунають коментарі:

– Та легко.
– Я ж не троль якийсь.
– Зрозуміло, що гейт – це відстій.
– А хто з вас допоможе, якщо побачить, що його друга 

чи подругу ображають? Або навіть просто незнайому 
людину? – продовжує Айпі.
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І знову всі жестами чи словами ствердно відповіда-
ють на це запитання.

До справи береться Комп. Він дістає з коробки шнур-
ки, показує їх усім і пояснює:

– Це помаранчеві шнурки для вас. Вони – символ 
нашого протесту проти гейту. Хто з нами, нехай помі-
няє шнурок в одному черевику на цей помаранчевий, 
або зав’яже його на зап’ясті. Щоб усі знали, що нас стає 
все більше. А потім запросіть приєднатися також своїх 
друзів.

Коли учасники охоче починають зав’язувати шнур-
ки, Мережуки пояснюють правила і роздають набори 
шнурівок та листівок.

– Фух. Маємо вже двадцять одного союзника. І це 
тільки початок, – радіють Мережуки, повертаючись 
зі спортивного майданчика.
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#Вікенд
Вихідні у Мережуків минають в інтенсивному просу-
ванні кампанії серед близьких та далеких родичів, су-
сідів та друзів з подвір’я. Більшість із тих, хто отримує 
шнурки, обіцяють якомога швидше поділитися ними 
зі своїми друзями. На диво, чимало із тих знайомих, 
які останніми днями дозволили втягнути себе в по-
лон гейту, також зацікавилися акцією. Поговоривши 
з Мережуками і прочитавши флаєр, вони розуміють, 
що жорстокість у мережі не має жодного сенсу.

У неділю після обіду друзі зустрічаються в парку 
і разом вирушають на зустріч із Системою Штучного 
Інтелекту та Нетробе. Дорогою вони із задоволенням 
помічають, що все більше людей носять помаран-
чеві шнурівки – символ їхньої акції – у взутті або 
на зап’ясті.

– Оце суперово.
– Це дійсно працює.
– Це нам під силу, – Мережуки діляться своїми вра-

женнями, а потім підбивають підсумки вихідних.
– Я все роздала, – хвалиться Нетка.
– Мені залишилося знайти ще п’ятьох людей.
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– Нам теж по п’ять, – повідомляють Комп і Спотик.
– А мені – сімох, але до вечора я все роздам, – каже 

Айпі.

#ЧЗ йде по сліду
Результати роботи ГейтСтопера та кампанії «Нас усе 
більше» не залишилися непоміченими з боку Чистого 
Зла.

– Белькотяко, Крадуне, Брехуняко і Смітникуне, не-
гайно до мене! – звучить із мегафонів.

Коли Мережахи слухняно вишиковуються, Чисте 
Зло починає промову, і його голос звучить дедалі гуч-
ніше та погрозливіше.

– Я нічого не розумію. Ми розповсюджуємо все біль-
ше гейту, а рівень ворожнечі в мережі не підвищується 
вже кілька днів. Навіть падає! Я не дозволю, щоби мій 
блискучий план знову провалився. 

Після короткої паузи ЧЗ говорить вже тихіше. Він, 
по суті, розмовляє сам із собою:

– Де я помилився? Я би запідозрив, що це робота 
тих Мережуків і СШІ. Але це не можуть бути вони. Як 
би вони змогли подолати мою систему захисту?
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Почувши ці слова, Белькотяка набирається сміли-
вості, щоб заговорити, – можливо, вперше після по-
вернення зі своєї злощасної подорожі на робочий стіл.

– Здається, я знаю.
– Що ти можеш знати? – запитує поблажливо Чисте 

Зло.
– Я знаю про Мережуків. Я бачив їх на робочому 

столі.
– Що!!!? Де? Як це?
Белькотяка перелякано дивиться на свого правителя. 

Він уже шкодує, що зізнався.
– Що вони там робили? Кажи!!!
– Я не знаю. Я намагався їх загейтити, але нічого 

не вийшло. Я став тоді таким маленьким, що май-
же нічого не бачив. Здається, діти щось діставали 
з наплічника. Вони залишили це на робочому столі. 
І зникли.

Чисте Зло ховає голову у чорних долонях і зосе-
реджено думає. У штаб-квартирі Мережахів западає 
повна тиша. Через деякий час її порушує пронизливий 
вереск:

– АААА! Ці мерзенні шмаркачі. Вони, мабуть, 
підкинули нам якусь програму. Ось чому наш гейт 
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не працює! – ЧЗ про все здогадується. – Треба негайно 
знайти цю програму і вирвати з корінням з нашого 
робочого столу!!!

Злість додає ЧЗ стільки сил, що він жбурляє Мережа-
хів одного за одним крізь стелю прямо на робочий стіл. 
Після жорсткого приземлення вони розминають руки 
й ноги та крутять головами. Переконавшись, що з ними 
все гаразд, Мережахи накидаються зі своїми претензі-
ями на Белькотяку.

– Це все через тебе!
– Як ти міг дозволити Мережукам утекти?
– Навіщо ти про них заговорив?
– Ну, показуй, де вони залишили ту штуку.
Белькотяка озирається і рушає вперед. Зупиняється 

біля Майнкрафта і вказує на іконку, що лежить поруч. 
Мережахи нахиляються над нею і спільними зусилля-
ми читають напис:

– ГЕЙТСТОПЕР.
Помовчавши і почухавши потилиці, вони беруться 

до справи.
Першим до іконки підходить Крадун. Він ударяє 

по ній своїми довгими ногами, але програма не руха-
ється. Наступним до ГейтСтопера підходить Брехуняка. 
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Він хапає іконку і намагається вирвати її з робочого 
столу, але і це не дає результату.

– Дайте мені, – впевнено заявляє Смітникун. Але 
навіть його спроби підчепити програму пазурами 
не допомагають.

Останнім до іконки підходить Белькотяка. Він міцно 
хапає її і починає тягнути на себе. Коли Мережах уже 
майже готовий здатися, за його спиною з’являється 
Смітникун. Він обхоплює Белькотяку за поперек, і вони 
разом починають наполегливо смикати іконку. До них 
приєднується Брехуняка, а тоді й Крадун.

Спільні зусилля починають давати результат. Іконка 
ГейтСтопера злегка зрушує з місця. Незграбні Мережа-
хи час від часу навалюються одне на одного. Програма 
все ще на робочому столі. Однак щоразу, коли посіпа-
ки повертаються до справи, ГейтСтопер тримається 
дедалі слабше.
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#Війна нервів
Потрапивши до Мегацентру Захисту, Мережуки за-
стають там Нетробе, який уважно спостерігає за гра-
фіками та цифрами, що змінюються на всіх моніторах. 
Така атмосфера і відсутність теплого прийому з боку 
робота викликають у друзів занепокоєння. Коли до них 
озивається Система Штучного Інтелекту, усе стає ясно.

– Вітаю вас. Усе дуже добре і дуже погано водночас, – 
починає вона загадково. Потім СШІ демонструє один 
із графіків, на якому чітко видно лінію, що спадає. – Це 
хороша новина. Ваша кампанія працює краще, ніж я 
очікувала. Вочевидь, ваші однолітки дійсно не бажають 
чинити зло в інтернеті. Ця лінія показує, наскільки 
падає рівень гейту.

– А погана новина?
– Ну власне.
– А що ж не так? – допитуються Мережуки.
У відповідь СШІ виводить на екран лічильник Гейт-

Стопера. Він показує число 99 320.
– О, як близько до ста тисяч! – зауважує Айпі.
– І тоді ГейтСтопер має відключити Мережахів від ін-

тернету, – додає Комп.
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– Це так, але цей лічильник стоїть на місці, – заува-
жує Спотик.

Коли до всіх доходить, що проблема саме в цьому, 
цифра на лічильнику раптом починає змінюватися. 
Мережуки зітхають з полегшенням, але через кілька 
секунд лічильник знову зупиняється. На екрані з’яв-
ляється число 99 455.

СШІ стурбованим голосом пояснює ситуацію:
– Схоже, що Мережахи виявили нашу програму 

і намагаються її видалити. Питання в тому, чи встиг-
нуть вони це зробити до того, як лічильник гейту до-
сягне ста тисяч.

Нетробе починає нервово міряти колами серверну 
кімнату, а Мережуки втуплюються в екран, наче там 
показують фінал захопливого матчу.

Число на лічильнику знову змінюється, наче 
на секундомірі. Через мить на екрані з’являється чис-
ло 99 615.

Усі – ані пари з вуст. Команда в напрузі чекає, 
чи лічильник знову запрацює.

Минає, напевно, найдовша хвилина в житті Ме-
режуків. Лічильник запускається. Цифри швидко 
змінюються.
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– Схоже, ці тролі працюють на повну силу, – ко-
ментує Спотик.

Емоції зашкалюють. А число на лічильнику вже 
майже досягло ста тисяч. Мережуки стають поближ-
че, кладуть руки одне одному на плечі і вдивляються 
у великий монітор, чекаючи на фінал. Нетробе зупи-
няється поруч із ними.

99 800...
99 900....
99 950...
99 990...
І раптом... лічильник зупиняється. На екрані ви-

свічується 99 999.
Мережуки терпляче чекають. Минає хвилина. Ми-

нає ще одна хвилина. І ще одна.
Першою надія покидає Спотика. Хлопець відвер-

тається від монітора і сердито промовляє:
– Не можу повірити. Ще трохи – і все було б скінчено.
Згодом сумніви охоплюють і решту Мережуків.

– Невже це кінець? – з острахом запитує Нетка.
– Вони нас перемогли, – із сумом відповідає Комп.
– І тепер увесь їхній гейт назавжди заполонить ме-

режу, – похмуро пророкує Айпі.
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#Гейтери перемагають?
Після чергової спроби вирвати ГейтСтопер Мережа-
хи навалюються один на одного. Вони переконані, 
що їм це знову не вдалося. Однак Белькотяка помічає, 
що іконки на робочому столі більше немає. За мить 
до нього доходить, що він міцно тримає її в руках.

– Ми зробили це! Зробили! – кричить він. Його ком-
паньйони починають стрибати від щастя.

Вони швидко повертаються до покоїв Чистого Зла, 
аби похвалитися своїм подвигом. Бачать, як він про-
гулюється серед тролів і під’юджує їх, аби вони сіяли 
більше гейту. Помітивши Мережахів, ЧЗ кричить їм:

– Ну що, телепні? Повертаєтеся з порожніми руками?
Тоді Белькотяка із задоволенням демонструє захо-

вану за спиною іконку. Реакція Чистого Зла бурхлива, 
як ніколи.

– Ура! Ви відмінно попрацювали. Видно, що якщо 
захочете, то вам усе під силу.

Похваливши своїх підлеглих, ЧЗ підходить до Бель-
котяки і бере з його рук іконку ГейтСтопера, а тоді сідає 
на свій трон, тріумфально тримаючи програму в руках. 
ЧЗ відчуває приховану силу гейту. Коли темний володар 
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починає говорити, радість у його голосі швидко змі-
нюється злістю.

– Я ненавиджу цих Мережуків, СШІ та всіх дітей 
у світі. Вони думали, що зупинять нас. Дуля з маком! 
ХА-ХА-ХА!

Та якби Чисте Зло знав про справжню силу гейту, 
він би ніколи не вимовив цих слів. Бо вони досягають 
не лише вух Мережахів, але й проникають через кор-
пус ГейтСтопера досередини. Іконка починає вібрува-
ти. Вона стає червоною і блимає в усі боки яскравими 
блискавками електричних розрядів. Ураз лампочки 
в усіх світильниках вибухають. У темряві видно лише 
червоні спалахи, що пронизують усе навколо. Коли 
вони досягають моніторів і комп’ютерів, ті вибухають. 
Низка вибухів, що освітлюють штаб-квартиру Мережа-
хів, швидко знищує всі електронні пристрої, що знахо-
дяться поблизу, і відрізає посіпак ЧЗ від мережі. Коли 
іконка ГейтСтопера гасне, а блискавки розрядів щеза-
ють, і настає цілковита темрява. За мить її заповнює 
виття Чистого Зла:

– НІІІІІІІ!
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#Перемога
Переконані у своїй поразці, Мережуки неквапливо 
прямують до виходу. Ніхто з них не помічає моменту, 
коли цифри на лічильнику ГейтСтопера вишиковують-
ся в число 100 000 і стають червоними.

Команда звертає на це увагу лише тоді, коли діти 
повертаються до моніторів, аби попрощатися з СШІ. 
Вони завмирають як укопані. За мить до них доходить, 
що означає цей результат.

– Це правда?
– Ми перемогли?
Усі цифри та графіки зникають з екрану. Символ 

СШІ повертається на своє центральне місце.
Система Штучного Інтелекту спокійним і впевненим 

голосом оголошує:
– Так, це кінець. Мережахів перемогла їхня власна 

зброя. Тепер ми в безпеці.
– У них знову буде час подумати про свою поведін-

ку, – радісно зауважує Спотик.
– І чим того часу більше, тим краще, – додає Айпі.
Мережуки сміються і стрибають від радості. Нетробе 

злітає вгору і починає виробляти піруети.



– Ти ж казав, що більше ніколи! – кричить йому 
Нетка.

– Та-ка о-ка-зі-я не ско-ро пов-то-рить-ся, – вигукує 
робот.

– Будемо на це сподіватися, – каже СШІ.
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Інтернет накрила хвиля гейту. Це справа рук лихих 
Мережахів, які знову хочуть нашкодити дітям.  

На щастя, Нетка, Айпі, Спотик і Комп − команда 
Мережуків − готові діяти. Діти вирушають у подорож 

світом Майнкрафту, на них чекає зустріч із Белькотякою 
і... горою помаранчевих шнурівок.

 

Третя частина пригод Мережуків розповідає про проблему гейту 
та заохочує дітей виступати проти проявів жорстокості в мережі. 
Читання книжки у родинному колі допоможе розпочати діалог 

батьків і дітей про безпеку в інтернеті. Книга рекомендована для 
використання як навчальний матеріал у школах.

Книга рекомендована для дітей віком 7+

Більше − на www.мережуки.org

Попередні пригоди Мережуків ви можете знайти в:

Проєкт «Мережуки» реалізується Фундацією Даємо Дітям Силу 
спільно з Фундацією Orange. 
Українською мовою проєкт реалізований завдяки співпраці 
з огранізацією Save the Children та Nationale Nederlanden.

Головний партнер

Партнер


